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Vytvoríme dynamický blok ”Stôl”, ktorému môžeme 

podľa potreby upravovať  dĺžku a pridávať stoličky. 

1. Nakreslíme objekt stola so stoličkami 

podľa zadaných rozmerov.   

2. Z objektov  vytvoríme blok  pomocou 

príkazu BLOK, alebo WBLOK.  
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3. V editore blokov priradíme bloku 

nasledujúcimi krokmi dynamické vlastnosti: 
zvolíme parameter a akciu. 

4. Blok otvoríme v Block Editor dvojklikom 

na blok, alebo pomocou príkazu Block 

Editor na páse kariet Insert, na paneli 

Block Definition. 

5. Využijeme paletu  BLOCK AUTHORING 

PALETTES –ALL PALETTES. Tu 

zadefinujeme parameter a akciu bloku. 
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6. Na karte Parameters zvolíme Linear 

a označíme šírku stola, ktorá sa bude 

meniť, pomocou dvoch bodov 1, 2 

a umiestnime parameter, bod 3.  

7. Objavil sa žltý výkričník, to znamená, že 

k parametru ešte nie je priradená akcia. 
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Upravíme vlastnosti parametra:  

a) Počet uzlových bodov  

b) zvolíme možnosť pre predlžovanie. 

8. Označíme parameter Distance1 

bez príkazu a na palete 

PROPERTIES zmeníme Number of 

Grips na 1 
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9. Zadefinujeme akciu:  

 Na karte Action zvolíme Strech.  

 Klikneme niekde na parameter 
Distance1, bod 4.  

 Označíme bod parametra, bod 5. 

 Krížením sprava doľava, body 6,7, 
vytvoríme rámik predĺženia. 

 Krížením sprava doľava vytvoríme 

rámik výberu objektov, body 8,9. 

 Potvrdíme ENTEROM. 
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10. Zmizne žltý výkričník a objaví sa ikona 

akcie Strech.   

11. Týmto sme nadefinovali predlžovanie 

stola spojito o ľubovoľnú vzdialenosť. 

12. Môžeme nastaviť zmenu pre prírastok 

parametra, napr.  iba po 900 mm najviac 

do 2700 mm: 

 Bez príkazu označíme parameter 

Distance1. 
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 Na palete Properties zmeníme  

Value Set:  Dist type: Increment 

   Dist Increment: 900 

  Dist minimum: 900 

  Dist maximum: 2700 
13. Zadefinujeme pribúdanie stoličiek pridaním 

ďalšej akcie k parametru: 

 Na karte Action zvolíme Array.  

 Kliknutím označíme parameter 
Distance1.  

 Kliknutím označíme kružnice, body 

10,11. Výber potvrdíme ENTEROM. 
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 Vedľa značky akcie Strech pribudne 

značka akcie Array.  

Dynamický blok je nastavený.  

V otvorenom editore blokov môžeme otestovať 

správnosť konštrukcie pomocou Test Block.  

Pomocou Save Block uložíme zmeny a pomocou Close 

Block Editor zatvoríme editor blokov.  
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Dynamický blok je pripravený. Kliknutím na 

blok sa zobrazia uzlové body. Pomocou 

modrej šípky v pravom hornom rohu stola 
môžeme zmeniť dĺžku stola, pričom 

pribudnú ďalšie dve stoličky.  


