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Vytvorime dynamicky blok SEVERKA, ktory mézeme
podla potreby natacat.

S 1. Podla predlohy nakreslime znacku pre severku,
pridame jednoriadkovy text S. Kreslime v mierke
1:1 v hladine 0. Rozmery si navrhneme.

2. Zobjektov vytvorime blok pomocou prikazu
BLOCK, alebo WBLOCK.

3. Blok otvorime v editore blokov Block Editor
dvojklikom na blok, alebo prikazom Block Editor
na pase kariet Insert, na paneli Block Definition.
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. Point

1) tinear . V editore blokov pridame bloku nasledujucimi
krokmi dynamické vlastnosti: zvolime parameter
a akciu.
Vyuzijeme paletu BLOCK AUTHORING PALETTES -
ALL PALETTES.

A Alignment

: _ Zvolime parameter Rotation.
2 Fip

_BParameter Rotation

base point or [Nane/Lahe'lfChain]DEscri_ption/Pi:let:te/Value sef}: *Cancel®
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4 »

b Linear : L 7. Zadefinujeme parameter: zvolime stred

<< Polar - parametra — stred kruznice, bod 1.

' 8. Urc¢ime polomer parametra (bodkovana kruznica)
a uhol otocenia bude 360°.

Specify default rotation angle or

Specify default rotation angle or [Base angle] <@
Comman Parameter Rotation :
F Specify base point or [Name/Label/Chain/Description/Palette/Value set]:
Specify radius of parameter
=~ BPARAMETER Specify default rotation angle or [Base angle] <@>:
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3> Move = |
- . Ak parametru nie je eSte priradena akcia, objavi sa
Scale s
; : Zlty vykricnik.
. K parametru zadefinujeme akciu. Zvolime akciu

Rotate.
. Kliknutim oznac¢ime parameter Anglel, bod 2.

Stretch

. Vyberieme objekty pomocou okna, body 3,4.

EEll Select parameter: *Cancel*
Commar _BActionTool Rotate
P celect parameter:
Specify selection set for actien
~ BACTIONTOOL Select objects: Specify opposite corner:
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Block Editor

Geometric
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oAF e . . ZIty vykriénik zmizol a vedla parametra sa objavila
: znacka akcie. Tymto je dynamicky blok SEVERKA
== : : zadefinovany.
. Spravnost konstrukcie mézeme otestovat pomocou
Test Block.
. Blok uloZzime pomocou Save Block a editor blokov
zatvorime pomocou Close Block Editor.

Stretch

olar Stretch

Gl select _parameter:

ol Specify selection set for action

Va Select objects: Specify opposite corner: 11 found
Select objects:
B~ Type a command
Model 1
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[=1[Top][2D Wireframe]

16. Po vloZeni bloku do vykresu méZzeme natocit SEVERKU
podla potreby.

X

Command :

Command: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]:
Command :

Command :

[™~Specify rotation angle or [Base peoint Undo eXit]:
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