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Vytvoríme dynamický blok SEVERKA, ktorý môžeme 

podľa potreby natáčať. 

1. Podľa predlohy nakreslíme značku pre severku, 

pridáme jednoriadkový text S. Objekt natočíme 

tak, aby S ležalo v uhle 0. Kreslíme v mierke 1:1 

v hladine 0. Rozmery si navrhneme. 

2. Z objektov vytvoríme blok pomocou príkazu 

BLOCK, alebo WBLOCK. 

3. Blok otvoríme v editore blokov Block Editor 

dvojklikom na blok, alebo príkazom Block Editor 

na páse kariet Insert, na paneli Block Definition. 
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4. V editore blokov pridáme bloku nasledujúcimi 

krokmi dynamické vlastnosti: zvolíme parameter 

a akciu. 

5. Využijeme paletu BLOCK AUTHORING PALETTES – 

ALL PALETTES.  

6. Zvolíme parameter Rotation.  
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7. Zadefinujeme parameter: zvolíme stred 

parametra – stred kružnice, bod 1.  

8. Určíme polomer parametra (bodkovaná kružnica) 

a uhol otočenia bude 360°.  
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9. Ak parametru nie je ešte priradená akcia, objaví sa 

žltý výkričník.  

10. K parametru zadefinujeme akciu. Zvolíme akciu 

Rotate.   

11. Kliknutím označíme parameter Angle1, bod 2.  

12. Vyberieme objekty pomocou okna, body 3,4. 
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13. Žltý výkričník zmizol a vedľa parametra sa objavila 

značka akcie. Týmto je dynamický blok SEVERKA 

zadefinovaný.  

14. Správnosť konštrukcie môžeme otestovať pomocou 

Test Block.  

15. Blok uložíme pomocou Save Block a editor blokov 

zatvoríme pomocou Close Block Editor. 
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16. Po vložení bloku do výkresu môžeme natočiť SEVERKU 

podľa potreby. 


