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0.1 Formalne aspekty

e Odovzdavat sa bude prostrednictvom githubu, spristupnenim repozitara
menom httpclient uzivatelovi gjenca

o Repozitar bude obsahovat iba jeden stbor so zdrojovym kédom, nic¢ iné.
e Termin odovzdania projektu je 12.6.2021 23:59:59.

e Po tomto termine budd projekty vyhodnotené do troch pracovnych dni,
znamka bude zapisand do AIS a Studentom budi ozndmené pripadné po-
zadované zmeny pre zvysenie poctu bodov.

e V pripade, Ze niekto bude mat zaujem o zvysSenie poctu bodov, bude vypi-
sany dalsi termin dokedy budd moct zdujemcovia odovzdat druht verziu
programu.

1 HTTP klient

Napiste v Pythone skript http_get, ktory ocakava ako jediny povinny argu-
ment URL v a na Standardny vystup vrati web stranku (alebo obrézok alebo
nieco iné) ktoré je na danom URL. Nesmiete pouzivat Pythonovské moduly,
ktoré implementuji HTTP (t.j. requests, urllib2 a iné). Mdate to spravit cez
normalne TCP sockety, s pripadnou podporou sifrovania SSL, ak je v . URL
uvedeny protokol https:.

1.1 Blizsia Specifikacia
e Obsah mate davat na vystup ak je status 200 0K, inak nie.

o Na presmerovacie statusy (301,302,303,307,308) reagujte tak, ze pdjdete
na to URL, ktoré vam bolo poslané v Location headri.

o Musite implementovat aj Content-length aj Transfer-encoding: chunkedﬂ.

IToto vysvetlim este na predniske



e Statusy, ktoré nie si implementované vypiste na sys.stderr a dajte
sys.exit(1).

e Ak je uvedené http: URL, pripdjate sa na port 80, ak je uvedené https:
URL, pripajate sa na port 443 a obalite pripojeny socket pomocou funkcie
ssl.wrap_socket, takto:

s=socket.socket (socket.AF_INET,socket.SOCK_STREAM)
if is_ssl:

s.connect ((hostname,443))

s=ssl.wrap_socket(s)
else:

s.connect ((hostname,80))

a potom mozete ten socket pouzivat ako ste zvyknuti.

1.2 Na co si treba dat pozor

o HTTP je zmiesany textovo-bindrny protokol — headre st text (ASCII), ob-
sah je binarny. Z toho vyplyva, ze mate pouzit f=socket .makefile("rwb"),
pre Citanie a zapisovanie v binarnom madde.

e Data ktoré budete potom ¢itat zo socketu prostrednictvom f budi typu
bytes nie str. Napriek tomu moézete a mate pri ¢itani HTTP statusu a
headrov pouzivat f.readline. Ja som riadky ihned prevadzal na typ str
cez bytes.decode('ASCII'), aby som mal pre interné spracovanie uz str.

e Po ukonceni headrov uz nesmiete predpokladat, ze to o prudi zo socketu
je text v akomkolvek kédovani.

e POZOR: pre vypisovanie obsahu (typ bytes) je nutné pouzit sys.stdout.buffer,
ten slazi ako Standardny vystup pre bindrne data. Typ bytes vObec na
sys.stdout nejde zapisovat, tam mozete zapisovat iba typ str.

2 Ako som to robil ja
e Zistil som, ¢i je protokol v URL http alebo https.
e 7 URL som vytiahol hostname a path pomocou re.match.

« Pripojil som sa (vid vysSie) a poslal GET request, v¢itane povinného Host:
headra a poslal som aj Accept-charset: UTF-8.



Precital som prvy riadok odpovede, dekddoval ako ASCII a potom pomo-
cou re.match vytiahol status a jeho popis.

Precital som vsetky headre, dekddoval ako ASCII a ulozil si ich do slovnika.
POZOR velkost pisiem nie je v HTTP protokole urcend, mozete dostat
povedzme CoNTent-LeNGtH a je to legalne. To som vyriesil tak, ze som na
kazdy nazov headra daval pred jeho ulozenim do slovnika str.lower (),
¢im sa vSetky pismend hodia na malé.

Ak bol status presmerovaci, vytiahol som URL z location a pokracoval
tam (mém to ako nekoneény cyklus, vyskakuje sa z neho pri statuse 200).

Precital som obsah odpovede (dve rozne vetvy: bolo content-length
alebo mame transfer-encoding: chunked) a ak bol status 200, zapi-
sal som obsah na sys.stdout.buffer. Pri presmerovacich statusoch treba
obsah ignorovat a zavriet socket.
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