1. COMU TREBA ROZUMIET NA SKUSKU

Samozrejme, treba rozumiet vietkému ale ak sa potrebujete zorientovat, mozno
vam pomozu tieto body.

Je samozrejmé, Ze musite bezproblémovo ovladat vypoc¢tové postupy pre
pracu s maticami a vektormi. To zahffia rieSenie ststav linearnych rovnic,
nasobenie matic, inverziu matice, pocitanie determinantov atd.

Definicia linedrneho priestoru. Schopnost pracovat s priestormi polynémov
P*(R) ako s linedrnymi prestormi.

Definicia podpriestoru linearneho priestoru. Schopnost overit alebo vyvratit,
¢i je nejakd podmnozina linedrneho priestoru podpriestorom.

Definicia linearnej zavislosti a nezavislosti n-tic a mnozin vektorov. Rozne
charakterizacie linearnej zavislosti/nezavislosti.

e Vyber maximalnej podmnoziny linedrne nezavislych vektorov z danej mnoziny.
e Pojem bazy a dimenzie kone¢norozmerného priestoru.
e Definicia linedrneho zobrazenia. Schopnost overit alebo vyvratit, ¢i je ne-

jaké zobrazenie medzi dvoma linedrnymi priestormi linedrne zobrazenie.
Matice linearnych zobrazeni v danych bazach. Stvislost skladania zobrazeni
a nasobenia matic. Schopnost nédjst maticu daného linearneho zobrazenia
v danych bazach.

Izomorfizmus linearnych priestorov. Inverzna matica.

Veta o jadre a obraze linedrneho zobrazenia.

Determinanty: vypocet a vlastnosti.

Skagku budem navrhovat tak, aby testovala porozumenie latke.
Kazdy dostane v ramci ustneho sktsania aj dokaz nejakej vety, ktort som odpred-
nasal a dokéazal.



