GL 2 Kétované premietanie

Pr. 1 V KP uréte graficky dizku Gse¢ky AB, spadovy uhol, spad a interval priamky @ = AB. Vystupiiujte priamku a.

b)

B,(24)

A,(19)

Pr. 2 V KP uréte spadové meritko roviny a. Urcte (graficky) spadovy uhol, spad a interval roviny a. Zostrojte stopu
roviny a.

a) &= (ABC) a) a=(h*(1), h*(5)).

B,(-1)

hy*(5)

C(1)

hy* (1)




Pr. 3 V KP urcte graficky kotu bodu C, ktory lezi na Pr. 4 V KP urcte graficky koétu bodu C, ktory lezi v
priamke a = AB. rovine = (s%).

B,(43)

G

A (47)
Pr. 5 V KP uréte graficky kotu bodu C, ktory lezi v Pr. 6 V KP zostrojte priamku b, ktora prechadza bodom
rovine @ = ( h%* (10), h* (15)). C aje rovnobezna s priamkou a= AB.
a;

Bi(4)
1€ A(2)
—|_C1(13)

7o (15)

hy* (10)

Pr. 7 V KP urcte vzajomnu polohu priamok @ = AB a b = CD. Pre r6znobezné priamky zostrojte ich priese¢nik
anb=R




Pr. 9 V KP urcte vzajomnil polohu rovin e a fa ak st réznobezné, tak urcte ich priesecnicu.

a) a=(h*(2), h*(5)),
B= (W (1), ¥ (7))

hy#(5)

b) ar= (%), f= (")

4

c) a= (s, B=(sP)

(4 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, (_ 1 )

Pr. 10 V KP urcte vzdjomnu polohu priamky a = (AB) a roviny & = (s%) a ak st roznobezné, tak urcte ich
priesecnik. Urcte aj viditeI'nost’ priamky a vzhl'adom na rovinu a.

A(73) 1 (68)

1 (72)

B,(70)
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