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Motivácia

•Archeológia

•Rekonštrukcia historických pamätihodností a predmetov
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Mračno bodov

•Množina bodov v 3D priestore (optimálne informácie o 
farbe, intenzite,..)

•Popisuje povrch objektu
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Skenovanie

•Laserové skenery
• Riegl, Leica Geosystems

• 500 000 – 1000 000 bodov za sekundu



Registrácia bodov
• Zarovnanie viacerých mračien bodov do jedného mračna

• Začiatok súradnicovej sústavy je v mieste skeneru

• Súradnicové sústavy môžu byť navzájom natočené

• Spolupráca s Pamiatkovým úradom SR (Ing. Jana Brehovská, 
PhD.)



Registrácia bodov
Sken A: Sken B:

Začiatok súradnicovej sústavy skenu A Začiatok súradnicovej sústavy skenu B



Spojené mračná



Konverzia trojuholníkovej siete na 
štvoruholníkovú





Rovnica riadiaca vývoj

• 𝜕𝑡𝒙 = 𝛼𝑵 + 𝑽𝑻𝑑
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• 𝜕𝑡𝒙 = −𝑑 𝒙 𝛻𝑑 𝒙 ⋅ 𝑵 𝑵 + 𝒇𝑵 − 𝜀 𝑑 𝒙 𝑘𝑵 + 𝑽𝑻𝑑
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Ďakujem za pozornosť


