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Motivacia

» Rozsiahle data

» Vizualne vnimanie

» Existujuce programy

» Vlastna implementacia
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Vstupné data

» Geodeticke data na guli
» Geodetické data na obdIZznikovej sieti
» Rozne matematické funkcie na plochach

» Trajektorie pohybu objektov v priestore
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Vstupne data
» Geodetické data
- Rozne veliciny ziskané rieSenim geodetickych uloh
na zemskom povrchu

- Metddou okrajovych prvkov
- Metédou konecnych objemov

- Nadmorskeé vysky

- Data z druzicovych merani
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Vstupné data
» Trajektorie

> Sledovanie pohybu buniek v ¢ase v 3D priestore
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Implementacia

» Snaha dosiahnut dobry pomer rychlosti
programu a programatorskej narocnosti

> Vyuzitie modernych programovacich jazykov

- Na implementaciu zvoleny jazyk C#
- Automaticka sprava pamate

- Mnozstvo zabudovanych tried a metdd na pracu s
datami

- Lahka tvorba aplikacii s grafickym rozhranim
- Pokrocilé vyvojové prostredie Visual Studio
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Implementacia
» Graficka kniznica

- Vyuzitie programovacieho rozhrania DirectX
- Zamerané na multimédia

- Priame vykresl'ovanie pomocou grafickej karty
- Velmi rychle

 Pouzitie kniznice SIimDX na pristup k DirectX API z
jazyka C# (http://slimdx.orqg)
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http://slimdx.org/

Vizualizacia
» Geodetické data na quli

> Program vytvoreny v ramci diplomovej prace
- Vypocet poruchovéeho potencialu na zemskom povrchu

-1023,55 -564,59 -105,63 353,33
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Vizualizacia

» Data na ploche

- Bakalarska praca studenta (Balazs Kosa)

» Vizualizacia roznych dat danych v bodoch na
obdlznikovej mriezke
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Vizualizacia

» Trajektorie v Case

- Pohyb buniek pri vyvoji organizmu
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Zaver

» Vlastna implementacia vizualizacie réznych
dat
» Nie je nutna podpora roznych druhov
vstupnych dat ani velkého mnozstva funkcii
- Vizualizacia je rychlejsia ako pri pouziti existujucich
programov

- Nemusime nasSe data konvertovat do Specialnych
formatov

» Dostupny zdrojovy kod
> Moznost pridavania l'ubovol'nych funkcii podla
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