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aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 

½łǾŜǊ

aǊŀőƴƻbodov je ǾŜƯƪȇǎǵōƻǊbodov όƘƻǾƻǊƝƳŜǊłŘƻǾƻo
ƳƛƭƛƽƴƻŎƘbodov),ǇǊƛőƻƳƪŀȌŘȇbodƳłȊŀŘŜŦƛƴƻǾŀƴǵsvoju
polohuv priestorepomocoutrochǎǵǊŀŘƴƝŎX,Y,Z.

aǊŀőƴƻbodov ƴłƳdetailne a ǾŜƯƳƛpresneȊŀŎƘȅǘłǾŀa
popisuje ǇǊƛŜǎǘƻǊƻǾŞobjekty a ƴłǎƭŜŘƴŜje ǾȅǳȌƛǘŞna
tvorbu ǇǊƛŜǎǘƻǊƻǾȇŎƘmodelov ǘȇŎƘǘƻobjektov v
ǇƻőƝǘŀőƻǾƻƳǇǊƻǎǘǊŜŘƝ.

aǊŀőƴƻbodov viemeȊƝǎƪŀǙǊƾȊƴȅƳƛƳŜǊŀŎƝƳƛtechnikami
ako je napr. ƭŀǎŜǊƻǾŞskenovanie, ƻǇǘƛŎƪŞskenovanie,
fotogrametria...



3

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aǊŀőƴƻbodov kostola 3Dmodelkostola
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aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ
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ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
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Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w
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LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR
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tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
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aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

YƭŀǎƛŎƪŞ ƎŜƻŘŜǘƛŎƪŞ ƳŜǊŀƴƛŜ[ŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜwŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR
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aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ ǾƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

YƻƳŜǊőƴŞ ǎƻŦǘǾŞǊȅ ŘƻǎǘǳǇƴŞ ƴŀ ǘǊƘǳ ǾȅǳȌƝǾŀƧǵ 
ǇǊŜŘƻǾǑŜǘƪȇƳ ǘǊƛ ǎǇƾǎƻōȅ ǘǾƻǊōȅ ƳƻŘŜƭƻǾ ŀto 

ÅǘǊƻƧǳƘƻƭƴƝƪƻǾŞ ǎƛŜǘŜΣ

ÅbŜ¦ƴƛŦƻǊƳƻǾŀƴŞwŀŎƛƻƴłƭƴŜ B-Splineplochy (NURBS),

ÅǇǊŜƪƭŀŘŀƴƛŜ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇŎƘ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪȅ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇŎƘ 
ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ǵǘǾŀǊƻǾ Φ

tǊǾŞdva ǎǇƾǎƻōȅsa ǾȅǳȌƝǾŀƧǵna vytvorenie modelov
őƭŜƴƛǘȇŎƘƴŜǇǊŀǾƛŘŜƭƴȇŎƘobjektov. tƻǎƭŜŘƴȇǎǇƾǎƻōtvorby
modelom ƴŀŎƘłŘȊŀuplatnenie pri objektoch, ƪǘƻǊŞsa
tvarovoǇǊƛōƭƛȌǳƧǵmatematickyŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇƳobjektom ako
jeƎǳƯŀΣƪǾłŘŜǊΣvalec,ihlanaleboƪǳȌŜƯ.

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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¢ǾƻǊōŀ о5 ƳƻŘŜƭƻǾ ǇƻǳȌƛǘƝƳ ƭŜǾŜƭ ǎŜǘ ƳŜǘƽŘȅ

ÅƭŜǾŜƭ ǎŜǘ ƳŜǘƽŘŀ ό[{aύ ǊƛŜǑƛ ƭŜǾŜƭ ǎŜǘ ǊƻǾƴƛŎǳ ǎ ƴŜȊƴłƳƻǳ 
level set (hladinovou) funkciou,
ÅǇǊƛƴŎƝǇ [{a ǎǇƻőƝǾŀ Ǿ ƳƻŘŜƭƻǾŀƴƝ ƛȊƻőƛŀǊ ƘƭŀŘƛƴƻǾŜƧ 
ŦǳƴƪŎƛŜ ǾƘƻŘƴŜ ƴŀǾǊƘƴǳǘƻǳ ǇŀǊŎƛłƭƴƻǳ ŘƛŦŜǊŜƴŎƛłƭƴƻǳ 
rovnicou (PDR),
ÅǾȅǳȌƛǘƛŜ [{a ςǾ ƻōƭŀǎǘƛŀŎƘ ŦȅȊƛƪȅΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪȅΣ ōƛƻƭƽƎƛŜΣ 
ǇƻőƝǘŀőƻǾŜƧ ƎǊŀŦƛƪȅΣ
ÅǾ ǇǊłŎƛ ƴŀǾǊƘƴǳǘł ƳŜǘƽŘȅ [ŜǾŜƭ {Ŝǘ aŜǘƘƻŘ {ǳǊŦŀŎŜ 

Reconstruction (LSMSR) pracuje s level set funkciou po 
őŀǎǘƛŀŎƘ ƪƻƴǑǘŀǘƴŜƧ όǎƪƻƪƻǾƛǘŜƧύ ŦǳƴƪŎƛŜΣ őƻ ǳƳƻȌƶǳƧŜ 
ǊȇŎƘƭŜ ƴłƧŘŜƴƛŜ ǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳ ƳƻŘŜƭǳ

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ [{a{w

() ,1=Ð xd

¢ǾƻǊōŀ ƳƻŘŜƭǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǇƻȊƻǎǘłǾŀ Ȋ ǊƛŜǑŜƴƛŀ ŘǾƻŎƘ 
ǇŀǊŎƛłƭƴȅŎƘ ŘƛŦŜǊŜƴŎƛłƭƴȅŎƘ ǊƻǾƴƝŎ ςeikonalovej rovnice a 
rovnice advekcie (Bourgine et al., 2009)

5ƛǑǘŀƴőƴł ŦǳƴƪŎƛŀ d(x) ǇǊŜ ƯǳōƻǾƻƯƴȇ ǎǵōƻǊ ōƻŘƻǾ ʍ0ǊƛŜǑǳ 
ŜƛƪƻƴŀƭƻǾǵ ǊƻǾƴƛŎǳ

ǎ ƻƪǊŀƧƻǾȇƳƛ ǇƻŘƳƛŜƴƪŀƳƛ ŘƛǊƛŎƘƭŜǘƻǾƘƻ ǘȅǇǳ

() , pre 0 0 ɋɋxxd ËÍ=

kde ʍ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ǾȇǇƻőǘƻǾǵ ƻōƭŀǎǙ ŀ ʍ0ōƻŘȅ ǾǎǘǳǇƴŞƘƻ 
ǎǵōƻǊǳΦ

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ [{a{w
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5ǊǳƘƻǳ ǇŀǊŎƛłƭƴƻǳ ŘƛŦŜǊŜƴŎƛłƭƴƻǳ ǊƻǾƴƛŎƻǳ ƧŜ ǊƻǾƴƛŎŀ 
ŀŘǾŜƪŎƛŜ ǎ ƪǊƛǾƻǎǙƻǳ

kde (x,t) ʍҎ[0, TS], 
u ǇǊŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ƘƭŀŘŀƴǵ ŦǳƴƪŎƛǳ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧǵŎǳ 
model telesa,
-Ðd ǇǊŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ǊȇŎƘƭƻǎǘƴŞ ǇƻƭŜΣ 
dƴłƳ ǳǊőǳƧŜΣ ǾŀƪƻƳ ǊƻȊǎŀƘǳ ƴłƳ ƪǊƛǾƻǎǙ 
objektu vŘŀƴƻƳ ōƻŘŜ ƻǾǇƭȅǾƶǳƧŜ ǇƻƘȅō 
plochyόƴŀŘƻōǵŘŀ ƘƻŘƴƻǘȅ л ŀȌ мύΦ

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ 
LSMSR

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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bǳƳŜǊƛŎƪŞ ǊƛŜǑŜƴƛŜ ƴŀǾǊƘƴǳǘŞƘƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƪŞƘƻ 
ƳƻŘŜƭǳ ƳƾȌŜƳŜ ȊƘǊƴǵǙ Řƻ ǘǊƻŎƘ ƪǊƻƪƻǾΥ

ÅwƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜςƴłƧŘŜƴƛŜ ǊȇŎƘƭŜƘƻ 
ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ƴŀ ǾȇǇƻőŜǘ ŘƛǑǘŀƴőƴŜƧ ŦǳƴƪŎƛŜ ǇǊŜ 
ƯǳōƻǾƻƯƴȇ ǵŘŀƧƻǾȇ ǎǵōƻǊ ƴŀ ǇǊŀǾƻǳƘƭŜƧ ƳǊƛŜȌƪŜ,

ÅbłƧŘŜƴƛŜ ǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳ ƘƯŀŘŀƴŞƘƻ ƳƻŘŜƭǳ,

ÅwƛŜǑŜƴƛŜ ǊƻǾƴƛŎŜ ŀŘǾŜƪŎƛŜ ǎ ƪǊƛǾƻǎǙƻǳ - vytvorenie 
ǾȇǎƭŜŘƴŞƘƻ ƳƻŘŜƭǳ όȊǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳύΣ ƪǘƻǊȇ 
őƻ ƴŀƧƭŜǇǑƛŜ ŀǇǊƻȄƛƳǳƧŜ ǎƪǳǘƻőƴȇ ǘǾŀǊ ǘŜƭŜǎŀΦ

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 

½łǾŜǊ
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bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜ

5ƛǑǘŀƴőƴł ŦǳƴƪŎƛŜ ƻōƭŀǎǘƛ W  ǇǊŜ ǎǵōƻǊ ōƻŘƻǾ W0

ŘƛǑǘŀƴőƴł ŦǳƴƪŎƛŀ 

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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wƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜ

wƛŜǑŜƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘłǾŀ Ȋ ŘǾƻŎƘ 
krokov:

1. 5ƛǎƪǊŜǘƛȊłŎƛŀ ƻōƭŀǎǘƛ
2. {ŀƳƻǘƴȇ ǾȇǇƻőŜǘ

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

5ƛǎƪǊŜǘƛȊłŎƛŀ ƻōƭŀǎǘƛ

Nx

NyW

ōƻŘ ǵŘŀƧƻǾŞƘƻ ǎǵōƻǊǳ W0

hD ǾȊŘƛŀƭŜƴƻǎǙ ƳŜŘȊƛ ōƻŘƳƛ ǎƛŜǘŜ

ƘǊŀƴƛŎŜ ǾȇǇƻőǘƻǾŜƧ ƻōƭŀǎǘƛ W

hD

hD

xi,j

xi,j ōƻŘ ƳǊƛŜȌƪȅ

1 nx

1

ny

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜ

wƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜ ƳŜǘƽŘƻǳ őŀǎƻǾŜƧ ǊŜƭŀȄłŎƛŜ ǎ 
ŦƛȄłŎƛƻǳ

VǘŜƧǘƻ ƳŜǘƽŘŜ ǳǾŀȌǳƧŜƳŜ ƴŜǎǘŀŎƛƻƴłǊƴǳ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾǵ ǊƻǾƴƛŎǳ 
v tvare

spodmienkou Dirichletovho typu

1=Ð+ ddt

ɋɋxtxd ËÍ= 0    0),(

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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bŀ ƴǳƳŜǊƛŎƪŞ ǊƛŜǑŜƴƛŜ ǇƻǳȌƛƧŜƳŜ ŜȄǇƭƛŎƛǘƴǵ őŀǎƻǾǵ 
ŘƛǎƪǊŜǘƛȊłŎƛǳ ǎőŀǎƻǾȇƳ ƪǊƻƪƻƳ tDΦ wƻǾƴƛŎŀ ƧŜ ŘƛǎƪǊŜǘƛȊƻǾŀƴł 
v priestore pomocou Rouy -¢ƻǳǊƛƴƻǾŜƧ ǎŎƘŞƳȅ ǊƻȊǑƝǊŜƴŜƧ 
oŦƛȄłŎƛǳ (Bourgine et al., 2009)

bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜ

wƛŜǑŜƴƛŜ ŜƛƪƻƴŀƭƻǾŜƧ ǊƻǾƴƛŎŜ ƳŜǘƽŘƻǳ őŀǎƻǾŜƧ ǊŜƭŀȄłŎƛŜ ǎ 
ŦƛȄłŎƛƻǳ

p, q, r  ϑ-1,0,1}, |p| + | q| + | r|  =1.

¢łǘƻ ǎŎƘŞƳŀ ƧŜ ǎǘŀōƛƭƴł ǇǊŜ tD Җ ƘD/2. 

),,max(),max(),max( 1,0,0

,,

1,0,0

,,

0,1,0

,,

0,1,0

,,

0,0,1

,,

0,0,1

,,,,

1

,, kjikjikjikjikjikji

D

D
D

n

kji

n

kji MMMMMM
h

dd ---+ ++-+=
t

t

2

,,,,

,,

,, ))0,(min( n

kji

n

rkqjpi

rqp

kji ddM -= +++
kde 

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

błƧŘŜƴƛŜ ǾƘƻŘƴŞƘƻ ǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳ

błƧŘŜƴƛŜ ǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳ ǇƻȊƻǎǘłǾŀ

ÅǾƻƯōŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀ b
ÅǾƻƯōŀ  ȊŀőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ǊŜƎƛƽƴǳ
ÅǾȅǘǾƻǊŜƴƛŜ ǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳ

wŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 
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bǳƳŜǊƛŎƪł ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

błƧŘŜƴƛŜ ǾƘƻŘƴŞƘƻ ǇƻőƛŀǘƻőƴŞƘƻ ƻŘƘŀŘǳwŜƪƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 
ǇƭƾŎƘ Ȋ3D 
ƳǊŀőƛŜƴ bodov

aǊŀőƴł ōƻŘƻǾ ŀ 
ƭŀǎŜǊƻǾŞ ǎƪŜƴƻǾŀƴƛŜ

aŜǘƽŘȅ ǘǾƻǊōȅ 
ƳƻŘŜƭƻǾ ǾȅǳȌƝǾŀƴŞ 
vƪƻƳŜǊőƴȇŎƘ 
ǎƻŦǘǾŞǊƻŎƘ

Tvorba 3D modelov 
ǇƻǳȌƛǘƝƳ [{a{w

aŀǘŜƳŀǘƛŎƪȇ ƳƻŘŜƭ 
LSMSR

bǳƳŜǊƛŎƪł 
ǊŜŀƭƛȊłŎƛŀ [{a{w

wŜŀƭƛȊłŎƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ

tǊŀƪǘƛŎƪŞ ǇǊƝƪƭŀŘȅ 
ǾȅǳȌƛǘƛŀ [{a{w ǇǊƛ 
tvorbe modelov 

½łǾŜǊ


