Zakladny algorimus simulovaného Zihania
Simulated annealing — the basic algorithm

Zuzana Kriva

The paper deals with the basic version of the stedl annealing — the so called
Boltzmann annealing — the stochastic algorithmalwesthe global optimization problems of
applied mathematics, namely locating a good appraton to the global minimum of a
given function in a large search space. At therb@gg we present the sample problem, then
the paper introduces the particular steps of thatisa and the problems we must face when
we use the Boltzmann annealing. The paper repieiee complemental text for the lecture
for which several macros in Visual Basic have besrated aiming to help the students
understand the algorithm and the way how we ingtrbre results. The paper is accompanied
with the images showing these program tools.

Clanok sa zaobera zéakladnou verziou simulovanéhanih tzv. boltzmannovskym
Zihanim, ktory sa pouziva v aplikovane] matematile Hadanie dobrych aproximacii
globalnych minim alebo maxim v ik@hlom preliadavacom priestore. Nackatku clanku sa
predstavi vzorova uloha: Je zadanych N bodov vneevBudeme zostrojovdomenugdiaru,
ktora prechadza kazdym bodom prave raz a je etvorBudeme sa pytaktora lomena
giara méa najmensiuizku. V tedrii grafov budemelbda® minimalnu hamiltonovsku cestu
v grafe, v tomto pripade Specialnom, kde ohodnetéman je dané vzdialertms vrcholov.
Slabou modifikaciou — spojenim prvého a poslednéegmentu by sme dostali Glohu
hradania minimalnej hamiltonovskej kruznice. O tychitbhach je zname, Ze nie su
ekvivalentné, ale maju rovnaku zloZifoseSenia. VSeobecna ulohd&aldania minimalnej
hamiltonovskej kruznice je Specialnym pripadom potu obchodného cestujuceho, ktory
byva vzorovym prikladom tzv. NP-Uplného problému,j. tproblému rieSeného
nedeterministickymi  Turingovymi  strojmi v polynoniédm c¢ase (t.j. prakticky
exponencialne), a teda nie v redlnéase pre véie Ulohy.

Clanok nas postupne prevadza problémami, ktoré vejétépri  rieSeni Glohy a
podrobne sa zaobera jednotlivymi krokmi jej riegderpomocou boltzmannovského Zihania.
Clanok predstavuje sprievodny text k prednaskekfel bolo vytvorenych niekiko makier
vo Visual Basicu v Exceli, ktoré si kladli za Eipomod’ Studentom k pochopeniu algoritmu a
spdsobu, akym treba interpretéviggho vysledky.Clanok je doprevadzany obrazkami z
vyvojového prostredia.
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