Uloha 1 (2 body)

Vytvorte program, ktory pre zadant jednotkovo parametrizovant krivku
v R3 s nenulovou krivostou zobrazi graf jej torzie.

Uloha 2 (2 body)

Vytvorte program, ktory pre zadant (regularnu a hladka) parametricki
krivku v R? s nenulovou krivostou zobrazi graf jej torzie. Pre krivku, ktora
nie je parametrizovanéa svojou dlzkou, sa torzia pocita takto
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Uloha 3 (2 body)

Vytvorte animaciu, ktora pre zadand jednotkovo parametrizovant krivku
zobrazi Frenetov repér pozdlZ nej.

Uloha 4 (3 body)

Pomocou prikazu Manipulate vytvorte také zobrazenie helixu, v ktorom
sa bude dat menit krivost v intervale (0.5,1) a torzia v intervale (0, 1). Sle-
dujte, ako sa tieto dve veli¢iny podielaji na tvare krivky.

Uloha 5 (3 body)

Méme dant krivku v: I — R3, y(t) = (¢,1%,0), t € (—1,1). Krivka sa
zacne deformovat tak, Ze kazdy jej bod sa pohybuje rychlostou v: I — R3,
v(t) = (0,0,3). Vytvorte pomocou prikazu Manipulate zobrazenie krivky,
v ktorom sa bude daf prezeraf jej ¢asovy vyvoj. Rovnako zobrazte vyvoj
krivosti a torzie krivky.



