Uloha 1 (2 body)

Vytvorte program, ktory pre zadanu prirodzene parametrizovana krivku
zobrazi graf jej krivosti.

Uloha 2 (2 body)

Vytvorte program, ktory pre zadant (regularnu a hladka) parametricki
krivku v R® zobrazi graf jej krivosti. Pre krivku, ktord nie je parametrizovana
svojou dlzkou, sa krivost pocita takto
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Uloha 3 (3 body)

Vytvorte program, ktory diskretizuje zadanu krivku a vypocita numerick
aproximaciu jej krivosti v diskretiza¢nych bodoch. Potom zobrazi graf tejto
aproximovanej krivosti. Porovnajte s vysledkom tlohy 1 alebo 2.

Uloha 4 (3 body)

Zobrazte krivky s takto zadanymi znamienkovymi krivostami
o k(t)=t,t e (—10,10)
e k(t) =tsint, t € (0,20)

e k(t) = —acost, t € (0,6m), vyskusajte pre a = 0.5,1.0,1.6,2.0,2.5 a
zamyslite sa nad tym, ¢o bude vychadzat :)



