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Prispevok sa venuje vyuzitiu metod geometrie v oblasti modelovania lesa a vizualizacie
lesa. Aplikacia metod je prezentovana na priklade trenazéra lesa. Ide o zariadenie sluziace pre
tréning prebierkovych zasahov v prostredi virtualnej reality. Je zalozené na rastovom
simulatore SIBYLA a zariadeni CAVE. Rastovy simulator SIBYLA je softvérovy produkt,
ktory umoznuje progndzovanie vyvoja lesa na zéklade jeho vychodiskového stavu,
podmienok prostredia a sposobu obhospodarovania lesa. Zariadenie CAVE je pocitacom
podporované virtualne prostredie vo forme kabiny velkosti 3 x 3 x 2,25 m, na ktorého steny
sa premieta obraz v stereoskopickej podobe. V prostredi virtualneho sveta sa da pohybovat
a interagovat’ s objektmi. Trenazér lesa sluzi na tréning vyznacovania stromov do prebierky
a prostrednictvom simulécie aj na vyhodnocovanie prebierkovych rezimov porovnanim
vychodiskového stavu a stavu po stanovenom ¢asovom intervale. Stav sa d4 vyhodnocovat’
porovnanim virtudlnej reality prostrednictvom ,,teleportu” z minulosti do budticnosti a spét
ako aj porovnanim ¢iselnych, grafickych a tabul'kovych vystupov.

Prezentéacia bola zamerana na vyuzitie metdd geometrie pri konstrukcii trenazéra lesa. Ide
hlavne 0 modelovanie tvaru kmena stromu, modelovanie tvaru koruny stromu, vizualizaciu
jednotlivych stromov a celého porastu pre ucely virtualnej reality a modelovanie konkurencie
stromov. Kmen stromov je modelovany pomocou morfologickej krivky, ktorej rotaciou okolo
zvislej osi ziskame teleso kmena. Tvar morfologickej krivky je modelovany regresne na
zaklade hrabky a vysky stromu. Koruna stromov je modelovana tiez pomocou morfologickej
krivky. Morfologicka krivka koruny sa sklada z krivky pre osvetlent a zatienenu cast’ koruny.
Osvetlena koruna je modelovana kuZelom alebo kvadratickym ¢i kubickym paraboloidom.
Zatienena koruna je modelovana obratenym kuzel'om alebo obratenym zrezanym kuzel'om.
Telesa vznikaji rotaciou kriviek okolo zvislej osi koruny. Rotaciou po kruznici ziskame
symetrickl korunu, eliptickym pohybom ziskame asymetricki korunu. Virtudlna realita je
modelovana pomocou mnoziny telies viacerych typov. Terén plochy lesného porastu je
modelovany pomocou platového modelu na baze nepravidelnej trojuholnikovej siete (TIN).
Kmen stromu je modelovany pomocou dvoch kuzelov umiestnenych do spolocnej osi.
Korenovy nabeh je kratky kuZel' so Sirokou zdkladnou ahlavny kmen je dlhy kuzel
s obvodom vo vyske 1,3 m zhodnym s hrubkou stromu. Terén a kmen st pokryté vhodnou
texturou. Koruna stromu je modelovand 4 zvislymi rovinami, ktoré sa pretinaji vo zvislej
stredovej osi a su pootocené o 45° a jednym vodorovnym 8-uholnikom, ktory je umiestneny
koruny stromu s priesvitnym pozadim. Stromy si umiestnené na terén vo svojich
suradnicovych poziciach. Vysek lesného porastu je umiestneny do vnutra kocky, ktorad je
tvorend kubickou panordmou lesnej krajiny. Konkurencia stromov je modelovana pomocou
prieniku telesa kortin okolitych stromov so svetelnym kuzel'om hodnoteného stromu. Svetelny
kuzel’ je obrateny hrotom nadol. Je umiestneny do osi kmena a jeho vel'kost’ a pozicia zavisi
od druhu dreviny. Stromy, ktoré zasahuji do svetelného kuZela, vstupuju svojimi
parametrami do vypoctu konkuren¢ného indexu.

V zévere sa prispevok zaobera vyuzitim fraktalnej geometrie, L-Systémov a korytnacej
grafiky pri modelovani morfologie stromov.
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