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» Good teaching may overcome a poor choice in the use of technology,
but technology will never save poor teaching; usually it makes it worse.”
A. W. Bates

Dynamické matematické softvérové rieSenia a pocitacové algebrické systémy nemozno
ignorovat’ vo vzdelavacom procese. Siroky vyber rdznych volne dostupnych grafickych
(didaktickych) nastrojov na trhu prindSa mnozstvo vyhod, ale zaroven nebezpecenstvo
negativnych efektov. Désledky mo6Zeme pozorovat’ na meniacich sa scenaroch vzdelavacieho
procesu, rastiicej variabilite oCakdvani a poziadaviek Studentov a na novej ulohe ucitel'ov
Vv procese vzdelavania. Ucitel' uz nie je iba hlavaym tvorcom obsahu vzdelavania a jeho
prezentacie a realizatorom organizécie priameho kontaktného vzdelavacieho procesu v triede
¢1 v pocitaovom laboratoriu, ale ovplyviiuje aj samostatné Stidium Studentov mimo Skoly
prostrednictvom predkladanych elektronickych u¢enych materialov, resp. formou e-learningu.

Geometrické myslenie a priestorova predstavivost su Uzko spojené s fantdziou,
tvorivost'ou a schopnost’ami nezavislej obrazotvornosti. Pri ich budovani su rovnakou mierou
potrebné fyzikdlne aj virtudlne dynamické modely. Manipulativne ru¢né techniky pomdahaja
pri budovani dynamickych kognitivnych spojeni, zatial' ¢o pasivne pozorovanie fyzikalnych
alebo virtualnych modelov nevedie ku porozumeniu suvislosti. Priestorovi predstavivost
nemozno rozvijat’ bez patricnych mentalnych operacii, mentalne modely st kl'icové a
nevyhnutné. Vysledky najnovSich vyskumov potvrdzuji, Ze pocitacom podporované
manipulativne techniky priaznivo ovplyviiuji tvorbu mentalnych modelov a geometricku
predstavivost. Dynamika a interakcia vo virtudlnom prostredi, analytickd a synteticka
interpretacia pojmov a aktivne ru¢né explorativne techniky aplikované na virtudlne existujuce
abstraktné entity umoznuju vstupit' do sveta abstraktnych geometrickych objektov, heuristiku
a objavovanie zakonitosti a vztahov priamo v procese modelovania pocas uc¢enia sa.

Geogebra, ako vol'ne dostupny dynamicky matematicky softvér, intuitivna uzivatel'sky
orientovana aplikacia vhodna pre vSetkych bez Specifickych predpokladov a zru¢nosti
S pouzivanim pocitacov, je vhodnym didaktickym nastrojom, ktory umoziuje ucitelom tvorbu
dynamickych ugebnych materidlov. Tieto mozu vhodne dopliat’ tradiéné didktické metody
a prispiet’ k tvorbe mentalnych modelov a rozvoju priestorovej predstavivosti Studentov.
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