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V matematike je vysledok pri rieSeni roznych uloh Casto priestorova funkcia, ktora moéze
mat’ fyzikalnu reprezentdciu v redlnom svete. V geodetickych lohach to moéze byt priebeh
roznych veli¢in, ako napriklad poruchového potencialu na zemskom povrchu (Obr.1).
V pripade segmentacnych algoritmov je to zase funkcia uroviiovej mnoziny, kde vhodna
izoplocha predstavuje tvar segmentovaného objektu. V tychto pripadoch je vyhodné si tieto
funkcie vizualizovat’, aby sme ziskali lepSiu predstavu o ich priebehu a vlastnostiach.

Aj ked existuje velké mnozstvo rozlicnych softvérov na vizualizacie, nie vzdy
predstavuju pouzitelné rieSenie pre naSe potreby. Softvér moze byt drahy, pricom
potrebujeme len mali cast’ jeho funkcii, softvér moze byt tazkopadny pre nase pripady
pouzitia alebo kvdli nadbytocnému poctu funkcii je softvér pomaly. V takychto pripadoch
mdze byt vyhodné vytvorit’ si vlastny vizualizacny softvér.

Pri tvorbe softvéru mdézeme vyuzit dve Standardné rozhrania na pracu s grafikou -
OpenGL a DirectX, ktoré dokazu vyuzit graficki kartu na hardvérové urychlovanie
vykresl'ovania. V takomto pripade mozeme jednoducho zobrazovat modely aj s velmi
vysokym poctom trojuholnikov a celé¢ zobrazovanie je rychle a plynulé. Pri programovani
mdzeme vyuzit moderné, vysokoUroviiové programovacie jazyky ako napriklad C#, ktoré
programatora odbremenuju od nutnosti vlastnej spravy paméte a vd’aka dostupnosti vel'kého
mnozstva pomocnych kniznic sa da sustredit’ iba na dosiahnutie ndsho ciela. Takymto
postupom modZeme I'ahko vytvorit’ vizualizacny softvér s funkciami priamo pre nase potreby.
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Obr. 1



