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Geografické informacné systémy (GIS) predstavuji v stcasnosti uzitony nastroj
na spracovanie, analyzu a vizualizaciu priestorovych, resp. geografickych dat, t. j. dat, ktoré
st vztiahnuté k priestoru, resp. k Zemi. GIS integruju potrebné poznatky z viacerych vednych
odborov a aplikaénych disciplin, najmé z oblasti informaénych technolégii a réznych geovied
(geodézia, geografia, geofyzika, geoldgia a pod.), avSak zaklad priestorovych analyz v GIS
tvori matematika. Na analyzu priestorovych dat sa vyuzivaji poznatky a metddy
z matematickej logiky, teérie grafov, Statistiky a pod., ale vo velkej miere aj z geometrie,
ktord poskytuje teoreticky zaklad spracovania a vizualizacie geografickych dat.

Priestorové data su v GIS vicSinou spravované vo forme rastrovej alebo vektorovej
reprezentacie, pricom obidve formy maju svoje typické metrické a topologické vlastnosti.
Prednaska je zamerana na ich charakteristiku, s d’al§im rozsirenim napr. o zavedenie mier
podobnosti, konceptu ndkladovych vzdialenosti alebo mozZnosti modelovania neurcitosti
geografickych dat. Uvedené principy vyuzitia geometrie v GIS, a tieZ vyuzitia nastrojov GIS
pri rieSeni geometrickych otdzok, s demonstrované na prikladoch z multikriterialneho
rozhodovania na zéklade priestorovych dat, analyzy digitdlneho modelu relié¢fu (DMR),
identifikacie réznych reprezentacii priestorovych objektov, pri modelovani potencialnych
vodnych tokov v prostredi GIS (Obr. 1 vlavo), ale aj v archeologickom vyskume. Navrhnuté
rieSenia su realizované v softvérovych prostrediach ArcGIS, QGIS, PostgreSQL a PostGIS.
Prednaska obsahuje aj d’alSie praktické priklady vyuzitia zakladnych geometrickych vlastnosti
priestoru v geodézii av GIS, konkrétne pri dokumentovani a rieSeni uloh spojenych
s vyskumom mayskej archeologickej lokality Uaxactun (Obr. 1 vpravo). Poukazuje na
dolezitost volby vhodnych referenénych suradnicovych systémov a  vlastnosti
kartografickych zobrazeni pri rieSeni otazok spojenych s archeoastronomiou, ale aj na
problémy spojené s praktickym vyuZitim interpolaénych metdéd v komplikovanom prostredi
tropického pralesa.

V zavere prednaSky st demonS$trované ukazky fotogrametrického skenovania
vyznamnych archeologickych objektov a navrhnuté nové rieSenia otvorenych otazok
kartografickej vizualizacie priestorovych dat, konkrétne napr. s vyuzitim vhodnych metod
a novych algoritmov na zobrazovanie tietiov pri 3D vizualizacii priestorovych objektov.

Obr. 1. Modelovanie vodnych tokov (vlavo) a archeologickych objektov v GIS (vpravo)



