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Ciel'om prispevku je charakteristika interpoigich metdd modelovania ploch Paldiska
tvorby digitdlnych modelov reliéfu, pouk&zana aspekty vyberu interpdlaej metddy
a ukézd moznosti vizualizacie a aplikacie digitalnych miodeev r6znych oblastiach.

V prvej casti sme charakterizovali ®aptejSie pouzivané interpot& metddy, ato
triangulaciu, metddu prirodzeného suseda, splajptvehy, metddu inverznych vzdialenosti,
metddu polynomialnej regresie, metddu radialnyatkéii a metddu kriging. V jednotlivych
metddach sme sa sustredili nd’lwa vhodnych parametrov sl@dom na Statistick( presnos
modelu. V metéde kriging sme ukazali tvorbu varaagového modelu, ktory charakterizuje
autokorelaciu vstupnych (dajov, kde sme porovnavabirbu variogramu metodami
parametrickej a neparametrickej regresie.

Vyber interpolénej metddy je zavisly od charakteru vstupnych Oddjaotropné,ci
anizotropné, hustota a rozmiestenie bodov, spo@iavania), charakteru reliéfu (vertikalna
a horizontalnailenitog’) a tiez od Gelu digitdlneho modelu. Vplyv na prestiasodelu ma
nielen vyber metddy a jej parametrov, ale aj softvé prostredie a jeho moZznosti. Tvorba
digitdlneho modelu v takomto prostredi si vyZaddjgkladnu analyzu vstupnych udajov
a vypaet vhodnych parametrov metady.

Digitalne modely reliéfu sa pouzivaju v réznych adtilach tykajucich sa zemského
povrchu, ako: kartografia, geografia, archeolégiagdné hospodarstvo, Zivotné prostredie,
po’nohospodarstvo, lesnictvo a inde. V naSom prispevka ukazali aplikacie digitalnych
modelov v lokalite archeologického vyskumu na hskdiNestich, tieZ sme ukazali simulaciu
povodne na pravej strane Dunaja v Bratislave. NemizModry — Harmonie sme ukéazali
moznosti prepojenia digitalnych modelov a ich 3Bwdlizaciu v kombinacii s heterogénnymi
Gdajmi (Zakladna mapa Slovenskej republiky 1:10,0Q@tofotosnimka) v prostredi
geoinforma&nych aplikacii (obr.). Digitdlne modely reliéfu saakladom na tvorbu
vizualizécii, animécii a priestorovych analyz madelkrajiny pouzivanych v réznych
oblastiach’udskej¢innosti.
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