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Buduicnog spracovania vizuélnej informécie a jej online pmAcie podmituje
aktuélny vyskum kédovania, indexovania a kattdvania v zmysle normy MPEG-7, tvorby
virtualnych ontologii poth noriem CIDOC CRM a koncepcii Semantic Web a Bigit
Library. Zmyslom virtualnych prostredi ma tbyodpora tvorivosti a rozvoj vedomosti.
Konkrétne objekty reprezentované v multimedialngdhadniciach a novych reprezentaciach
abstraktnych mnohorozmernych dat maju zvygadastupnog, skvalitiova’ vizualizaciu a
interpretaciu pre globalnu komunitu.

V tomto kontexte uvedieme postup tvorby virtualnehodelu, napr. Historického jadra
Bratislavy. VSeobecna metodoldgia sa d4 zosumaaizde siedmich etdp. V kazdej z nich sa
rieSia iné geometrické afalSie podproblémy. PoruSenie tohto poradia moézémie
skomplikova’ d’alSi postup.

* V prvom kroku ndjdeme svetovo unikatny subor d&pi Bratislavu.

* Potom nasnimame alebo ziskame od autorov a vlastni&@ forme liceinej zmluvy
pravo Sir’ ich diela, hmotny alebo nehmotny majetoklata na internete.

* AZ v dalSom kroku vytvarame (niekedy Iirei pracne) sekundarne data vo formatoch,
ktoré sa hodia na verejnu prezentaciu.

* Navrhneme a vytvorime potrebné hardvérové a saféékomponenty pre interaktivnhu
projekciu alebo na internet.

* Na pripravenu konfiguraciu uz na mieru buddcemtuginemu priestoru organizujeme
multimedialny subotasovo zavislych i nezavislych objektéivexponétov, tzv. digitalny
obsah, e-content.

* V testovacej a verifiktnej faze integrujeme a overujeme prototypove rieSen
predpokladanymi ci®vymi skupinami pouzivatev a uplatiujeme ich odozvu na
vylepSenie obsahu alebo formy prezentacie.

* Napokon virtualne prostredie publikujeme.

llustrujeme aj suvisiace vybrané vysledky viacergabjektov na FMFI UK — Virtual 3D
Bratislava, PovaZzské muzeum 3D online, Multimediatdtic Bratislava — ako aj niektoré
mysSlienky z planovaného vyskumu virtualnych pragitre



